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コーク



■ルール■
【スロー順】

スローする順番はチーム内で話し合って順番を決定してください。
各レッグでファーストを投げるプレーヤーを変更しても構いませんが、レッグ内の
順番変更はできません。

【プレーヤーチェンジ設定】
オートチェンジ、もしくはセミオートチェンジ設定です。
ラウンドが切り替わる前にスローし、マシンが反応しなかった場合、そのスローは無効と
なります。

【マシンの反応】
本大会は反応優先で行います。
刺さった矢に、投げた矢が当たってマシンが反応した場合でも、その反応が有効となります。
明らかな誤反応の場合は、相手チームの了承の元、スコアを修正することができます。

【ラウンドオーバー】
最終ラウンドで勝負が決しなかった場合(両チームとも上がれなかった場合)、
下記の方法で勝敗を決定してください。
01⇒残り点数が少ないほうが勝者。
Cricket⇒点数の多いチーム
(同点だった場合、先行先投げでのコーク勝負を行って勝敗を決定してください。)

【練習スロー】
試合前の練習スローは2スロー以内で行ってください。

先行決めは、1レッグ目はジャンケンコークでスタート、2レッグ目は負け先、
最終レッグはジャンケンコークでスタートになります。

【先行決め】

■注意事項■
【空き台でのゲームに関して】

試合以外でのプレイは進行の妨げになりますので、お止めください。
【アルコール販売に関して】

お車でお越しの方、20歳未満へのアルコール販売は行いません。ご理解とご協力の程お願い致します。
【撮影に関して】

本大会で撮影されたスチール、動画、録音に関しては、一切を主催者が管理・運営・所有いたします。
撮影された写真及び動画に関して、主催者はその画像を広告宣伝及び販売目的で使用する
権利を有するものとする。
参加者及び来場者はこれに同意したものとします。

上記の事項が守られない場合は、退場していただく場合があります。
その際はエントリー費、ゲーム代等の返還は一切ありませんのでご了承ください。

担当：山下　TEL 080-6653-1110
AQUARIUS


